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Sobre o curso
Alguns lembretes:

O curso ocorre das 9:00 às 18:00 com uma hora de almoço

Teremos um intervalo durante o teste de incêndio

A gravação do curso �cará disponível para todos por 1 ano

Todos se tornarão membros preferenciais no nosso Discourse

Algumas sugestões:

O curso é longo, então reserve água e comida para não cansar

Lave as mãos sempre que puder e �que em casa

Levante para se alongar regularmente durante a aula
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Na aula de hoje
O que é deploy (implantação)

O que é uma API

O pacote {plumber}

O que é uma máquina virtual

O que é docker

Como empacotar um dashboard

O pacote {golem}

Como automatizar um deploy
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Está tudo preparado?
Conta Google

Cadastro no Google Cloud

Conta GitHub

Conta Docker Hub

Instalação R e RStudio

Instalação {plumber}, {tidyverse}, {golem}
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Introdução
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O que significa "deploy"?
Implantação de software são todas as atividades que tornam um sistema
disponível para uso

No geral, colocar um software em produção envolve uma série de passos e
técnicas simples e complexos

Tirar o código do seu computador e colocá-lo em um servidor

Permitir que o software seja atualizado sempre que necessário

Garantir a estabilidade do serviço levando em conta a quantidade de usuários

Disponibilizar o software de forma útil para o usuário �nal

Não perder a cabeça no caminho...
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Exemplos de implantação
Disponibilizar uma API

Produto: código que realiza uma tarefa especí�ca dada uma entrada

Objetivo: permitir que um usuário faça uma chamada para o software e
receba a resposta desejada

Implantação: servir a API em uma máquina remota

Transformar um dashboard em um site:

Produto: código que, quando executado, exibe um dashboard interativo

Objetivo: ter um endereço �xo que, quando acessado, exibe o dashboard

Implantação: servir o dashboard em uma máquina remota
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APIs
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O que é uma API?
Application Programming Interface (API) é uma interface de computação
que de�ne interações entre múltiplos softwares intermediários

Essencialmente uma API é uma forma de um computador falar com outro sem
precisar de um humano

Uma API de�ne:

As chamadas e requisições que podem ser feitas (e como fazê-las)

Os formatos de dados que podem ser utilizados

As convenções a serem seguidas

Hoje falaremos especi�camente de APIs REST em HTTP, ou seja, APIs para
serviços web
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PokéAPI
Este endpoint recebe o nome de um Pokémon e retorna uma lista de dados

library(httr)

resposta <- GET("https://pokeapi.co/api/v2/pokemon/ditto")
resposta

#> Response [https://pokeapi.co/api/v2/pokemon/ditto]
#>   Date: 2020-06-20 01:53
#>   Status: 200
#>   Content-Type: application/json; charset=utf-8
#>   Size: 10.4 kB

content(resposta)$moves[[1]]$move$name

#> [1] "transform"
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APOD API
Este endpoint retorna a "foto astronômica do dia" para uma certa data

params <- list(
  date = "2019-12-31",
  api_key = NASA_KEY # Guardada no meu computador
)

resp <- GET("https://api.nasa.gov/planetary/apod", query = params)
content(resp)$url

#> [1] "https://apod.nasa.gov/apod/image/1912/M33-HaLRGB-RayLiao1024.jpg"

Neste caso, ainda podemos utilizar a resposta da API para exibir uma imagem

Poderíamos, por exemplo, implementar um site que consulta essa API
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